mangud

AMBRIVAUAKUTSE

Kolme liiki mangud

Toamangud
Ouemingud
Veemangud

Toamangud votavad vahem ruumi. Neid vdib mangida nii toas kui ka dues. Eriti I6bus on mangida
neid mange toas, kui dues on kilm vai vihmane ilm!

Ouemingud vétavad rohkem ruumi. Neid vdib mingida hoovis, pargis, rannas v8i ka viga suures
siseruumis.

Veemange on kdige parem mangida dues, kandes ujumis- voi mangimisriideid, sest mangijad saavad
marjaks. Vaja on vett, millega taita ambrid. Vesi peab olema puhas. Pea meeles, et méned pinnad
voivad marjaks saades olla libedad. Kui mangite dues plaaditud véi muul kdval pinnal, valage sellele
vett ja proovige, kas pind muutub libedaks. Kui jah, siis valige mangimiseks mdni muu koht.
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mangud

Volunumber neli (toamang)

Malu- ja kiisimismang. Kisi, mida soovid, ja vdib-olla sa saad selle. Kuula hoolega, et vilja nuputada,
kellel on sulle vajalik varv. Kogu kokku kdik neli sama varvi oakotti ja voida!

Mangu eesmark:
Koguda kokku neli sama varvi oakotti.

Mangijate arv:
3-6

Vajalikud esemed:
1 dmber igale mangijale
4 sama varvi oakotti iga mangija kohta

Ettevalmistus: mangijad istuvad ringis. Iga mangija saab (he @mbri. Segage oakotid labi ja pange
need ringi keskele. Mangijad sulgevad silmad, votavad igaliks neli oakotti ja panevad need oma
ambrisse. Veendu, et teised mangijad sinu oakotte ei nae.

Kuidas mangida: iga mangija vaatab oma oakotid ule ja otsustab, mis varvi ta tahab koguda. Valige
mangija, kes alustab, ja kdige kordamdédda kellaosuti liikkumise suunas.

Esimene mangija kisib Gkskdik milliselt teiselt mangijalt seda varvi oakotti, mida ta kogub. Naiteks
kui mangu alustab Anna, kisib ta Britalt punast oakotti. Kui Brital on punane oakott, peab ta selle
andma Annale, kes seejarel annab Britale vastu Ukskdik mis varvi oakoti. Kui Brital punast oakotti ei
ole, siis Anna ja Brita oakotte ei vaheta ja kdib jargmine mangija, kes omakorda kisib tGkskdik milliselt
mangijalt soovitud varvi oakotti.

Oakottide kiisimine ja vahetamine jatkub seni, kuni ihel mangijal on neli Ghesugust oakotti. Teised
mangijad vdivad mangu jatkata. Kaks viimast mangijat jaavad viiki.
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mangud

Oakottide kogumine (toamang)

Mis varvi hoida? Mis varvi dra anda? Selles mangus ei tea kunagi, mis sa saad. Kogu kokku neli sama
varvi oakotti ja voida!

Mangu eesmark:
Koguda esimesena kokku neli sama varvi oakotti.

Mangijate arv:
3-6

Vajalikud esemed:

1 dmber igale mangijale

4 sama varvi oakotti iga mangija kohta
Silmasidemed (soovi korral)

Ettevalmistus: : mangijad istuvad ringis. Iga mangija saab Uhe ambri. Segage oakotid Iabi ja pange
need ringi keskele. Otsustage, kes mangijatest jagab kasklusi. Kui kdik méangijad on valmis, Utleb
kaskluste jagaja: ,,Pange silmad kinni ja votke kotid“. Mangijad sulgevad voi seovad silmad, votavad
igaliks neli oakotti ja panevad need oma ambrisse. Siis avavad mangijad silmad voi votavad
silmasideme eest, et ndha, mis varvi oakotid nad said. Veendu, et teised mangijad sinu oakotte ei
nae. Silmasideme voib dravotmise asemel liikata otsmikule.

Kuidas mangida: kui igal mangijal on ambris neli oakotti, voib mang alata. Mangijad vaatavad oma
oakotid Ule ja otsustavad, mis varvi koguda ja mis varvid dra anda. Iga mangija valib ihe koti, mille ta
soovib dra anda. Kui kdik mangijad on valmis, Utleb kaskluste andja: ,Pange silmad kinni ja andke
edasi“. Mangijad sulgevad silmad vdi tdmbavad sideme silmadele ning panevad valitud oakoti
nendest paremal istuva mangija dambrisse, saades samal ajal ihe koti vasakul istuvalt naabrilt.
Mangijad vaatavad saadud oakotid (le ja otsustavad uuesti, mis varvi kotte koguda ja mis varvi kotid
ara anda. Kui kdik mangijad on valmis, tleb kaskluste andja uuesti: ,Pange silmad kinni ja andke
edasi”. Mangijad jatkavad oakottide andmist ja vGtmist seni, kuni ks mangija on kokku kogunud neli
sama varvi oakotti. Tema on vditja. Selleks peab ta ltlema ,Neli Ghesugust!”“ Kui samas voorus
saavad komplekti kokku kaks mangijad, jadvad nad viiki. Ulejadnud méangijad jatkavad méngu teisele,
kolmandale jne kohale. Kaks viimast mangijat jadvad viiki.
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mangud

Pime vise (toamang)

See on vGistkonnamang. Aita oma voistkonnal pimesi visata oakotte @mbrisse. Jah, silmad kinni! See
on voimalik!

Mangu eesmark:
Olla vdistkond, kes viskab kdige rohkem oakotte ambrisse, silmad kinni seotud.

Mangijate arv:
4-30 vGi rohkem, kui méngijad vahetuvad ja mangivad kordaméoda.

Vajalikud esemed:

1 dmber igale voistkonnale

4 voi rohkem oakotti igale vdistkonnale

1 silmaside igale vdistkonnale

Paber ja pliiats punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)
Soovi korral 1 tool igale voistkonnale (ei sisaldu komplektis)

Ettevalmistus: moodustage 3-5 mangijast koosnevad vdistkonnad. Vdistkondi vdib olla kuni 6. Iga
voistkond saab silmasideme, ambri ja vahemalt 4 oakotti. Kui vdistkondi on vahem kui 6, jaotage kdik
oakotid vordselt. Kui mangijad tahavad istuda toolil, on igal vGistkonnal vaja ihte tooli.

Igas vdistkonnas alustab médngu viskaja; tlejddnud v&istkonnaliikmed on sel korral juhendajad. Amber
paigutatakse viskajast umbes 1-1,5 meetri kaugusele. Iga vBistkonna viskajad vdivad kas seista voi
istuda. Kui viskajad soovivad istuda, andke igale vdistkonnale tool.

Kuidas mangida: Viskajad vaatavad, kus on @mber, ning seovad silmad kinni. Kinniseotud silmadega
viskaja viskab oakotte likshaaval ambrisse. Voistkonna Ulejaanud liikkmed aitavad viskajat, juhendades
teda. Nad vodivad oelda naditeks ,kdrgemale”, ,madalamale”, ,kaugemale”, ,ldhemale”, ,vasakule”,
,paremale” jne. Kui viskaja on kdik oakotid visanud, I6peb tema kaik ning viskama hakkab jargmine
vOistkonna liige. Mang jatkub seni, kuni kdik véistkonna lilkmed on saanud visata.

Iga ambrisse visatud oakoti eest saab voistkond (he punkti. Kui tGhes vdistkonnas on vahem
mangijaid kui teistes, vGivad nad valida mangija, kes viskab kaks korda. Punktid kirjutage tles. Véidab

voistkond, kes kogub kdige rohkem punkte.

Variant: Kui igal voistkonnal on 4 oakotti, vGib iga viskaja visata oakotte kaks korda ning alles seejarel
alustab jargmine viskaja.
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mangud

Oakotijaht (toamang)
Miks oodata lihavottepihadeni, et mangida munajahti? Oakotijahti vGib mangida aastaringselt.

Mangu eesmark:
Leida voimalikult palju oakotte.

Mangijate arv:
3 voi rohkem

Vajalikud esemed:

1 dmber igale voistkonnale (rihmaga)

24 oakotti

4 piirikoonust (kui mangite Gues)

Paber ja pliiats punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)

Ettevalmistus: seda mangu vdib mangida toas vOi dues. Leppige kokku manguala ning kui vaja,
tahistage see koonustega. Peitke kdik oakotid dra. Iga mangija kannab @mbrit vGi seob selle rihmaga
kéhu voi kilje peale, et panna sinna leitud oakotid. Kui mangijaid on rohkem kui 6, tuleks ambrid
anda noorimatele mangijatele.

Kuidas mangija: kui oakotid on peidetud ja mangijad valmis, hakkavad nad marguande peale oakotte
otsima.

Kui naib, et kdik oakotid on leitud, lugege lile, mitu oakotti iga mangija leidis. Iga leitud oakott annab
mangijale 1 punkti. Seejarel pange kdik oakotid hunnikusse ja lugege lle, kas neid on 24. Kui moni
oakott puudub, saatke mangijad uuesti otsima. Need oakotid annavad leidjale 2 punkti. Kui kdik

oakotid on leitud, voidab mangija, kes sai kdige rohkem punkte.

Variant: peitke oakotte kordamdédda. Lastele vdaga meeldib neid peita.
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mangud

Oakoti draarvamine (toamang)
Malu- ja keskendumismang. Kas suudad meelde tuletada, mis varvi oakott on puudu?

Mangu eesmark:
Meelde tuletada, mis varvi oakott puudub.

Mangijate arv:
2 voi rohkem

Vajalikud esemed:

1 amber

24 oakotti

Silmaside (soovi korral)

Pliiats ja paber punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)

Ettevalmistus: laotage oakotid labisegi maha vdi lauale nii, et nad on kdik nahtavad. Otsustage, kes
kdib esimesena, teisena, kolmandana jne.

Kuidas mangida: esimene mangija vaatab oakotid le, teised loevad viieni. Seejarel péérab esimene
mangija selja oakottide poole vdi seob silmad kinni.

Ulejaddnud méngijad valivad koos lihe oakoti ja peidavad selle ambri alla. Kui nad on valmis, vaatab
esimene mangija oakotte, teised aga loevad viieni. Kui nad jduavad numbrini 5, podrab esimene
mangija end taas seljaga oakottide poole vdi seob silmad kinni ja Gtleb, mis varvi oakott on puudu.
Kui ta arvab puuduva varvi Oigesti dra, saab ta 1 punkti. Peidetud oakott pannakse tagasi ja kdib
jargmine mangija.

Otsustage, mitu vooru te tahate mangida. Kui voorud labi, lugege punktid kokku. Voidab mangija, kes
sai kdige rohkem punkte.

Variandid:
1. Teises voorus peitke dra 2 oakotti, kolmandas voorus 3. Siis muutub mang iga vooruga raskemaks.

2. Selle asemel, et peidetud oakott tagasi panna, jatke see peitu. Parast iga mangija kdiku segage
oakotid labi.
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mangud

Oakoti-korvpall (toamang)

See mang on kdigi lemmik! Oakottide viskamine teiste mangijate seljale kinnitatud @mbrisse on vaga
I8bus.

Mangu eesmark:
Saada k&ige vahem punkte, visates oakotte teiste mangijate ambrisse, kuid véltides teiste mangijate
oakottide sattumist enda ambrisse.

Mangijate arv:
3-6

Vajalikud esemed:

1 amber igale mangijale, rihmaga

24 oakotti

4 piirikoonust

Paber ja pliiats punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)

Ettevalmistus: tdhistage koonustega manguala. Iga mangija seob enda seljale dmbri. Pange kdik
oakotid manguala keskele hunnikusse (pGrandale, lauale v6i muule pinnale, kust neid on kerge kéatte
saada).

Kuidas mangida: kui kdik mangijad on valmis, vGtavad nad marguande peale hunnikust oakoti ja
pllavad visata seda teise mangija ambrisse, hoidudes samal ajal teiste mangijate oakottide
sattumisest enda dmbrisse. Mangija, kel dnnestub oma oakott teise mangija ambrisse visata, voib
vOtta uue oakoti. Igal mangijal voib korraga kdes olla ainult ks oakott. Kui oakott kdest maha voi
ambrist moodda kukub, vdib selle Ules korjata ja uuesti visata voi votta hunnikust uue oakoti.
Porandale kukkunud oakoti voib tles votta tkskdik milline mangija. Mangijad, kes votavad oakotte
oma ambrist, hoiavad teisi mangijaid kinni voi neile haiget teevad, peavad mangust lahkuma.

Kui koik oakotid on visatud (mangijate ambritesse), vdoidab mangija, kelle ambris on kdige vdhem
oakotte.

Variandid:
1. Otsustage mangu alguses, kui mitu vooru te mangite. Markige kdikide voorude punktid lles ning

liitke need parast kokku. Voidab mangija, kellel on kdige vahem punkte.

2. Kui mangijaid on rohkem kui 6, mangige kordamodda.
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mangud

Oakoti tasakaalustamine (duemang)
Kas suudad raamatut pea peal hoida? Aga oakotti? Vdidab see, kes on kdige osavam!
Mangu eesmadrk: jouda esimesena lle manguvaljaku 4 véi rohkem korda, hoides pea peal oakotti.

Mangijate arv:
2—6 vOi rohkem (vGistkonnad)

Vajalikud esemed:

1 amber iga mangija kohta
4 oakotti igale mangijale

4 nurgakoonust

........

amber. Mangijad rivistuvad stardijoonele, igatihel 4 sama varvi oakotti.

Kuidas mangida: iga mangija alustab (ihe oakotiga pealael. Mangijad peavad joudma stardist finiSisse
ilma oakotti maha pillamata. Kui oakott maha kukub, korjab mangija selle lles ja alustab uuesti
stardijoonelt.

evee

oakott ei kuku @mbrisse, vaid maha, peab mangija alustama sama oakotiga uuesti stardijoonelt. Kui
oakott on edukalt ambrisse pillatud, jookseb méangija stardijoone juurde ja votab jargmise oakoti.
Liikumist korratakse seni, kuni kdik oakotid on ambris.

Voidab mangija, kes esimesena saab kdik neli oakotti ambrisse. Jargmine mangija saab teise koha jne,
kuni kéik on mangu |dpetanud.

Variandid:
1. Muutke rada raskemaks, paigutades sellele takistusi.

2. Kui mangijaid on rohkem kui 6, voib mangida vdistkondades.

3. Méngijad peavad oakotiga finiSini lilkkudes keerutama, kasi lehvitama, laulma, roomama, tagurpidi
lilkkuma, po6rlema vms.
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mangud

Kotipartnerid (6uemang)
Hoidke koos partneriga oakotti kahevahel ja liletage esimesena manguvaljak.
Mangu eesmadrk: olla esimene voistkond, kes viib kdik oakotid tle manguvaljaku.

Mangijate arv:
4-12 vGi rohkem

Vajalikud esemed:

1 amber iga vdistkonna kohta

24 oakotti

4 piirikoonust

Soovi korral pliiats ja paber punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)

........

evee

Kuidas mangida: iga mangijate paar peab hoidma lihte oakotti kahevahel, kasutades likskdik milliseid
kehaosi, vdlja arvatud peopesi. Mangijad liiguvad stardist finiSini, hoides oakotti kogu aeg kahevahel.

Kui oakott maha kukub, viib véistkond oakoti tagasi stardijooneni ja alustab uuesti. Kui vdistkond

eviee

Kui oakott kukub d@mbrist modda, tuleb see tagasi stardijoonele viia ja uuesti alustada. Kui oakott
kukub ambrisse, jookseb voistkond tagasi stardijooneni ja votab uue oakoti ning kordab seni, kuni
koik neli oakotti on ambris.

Voidab voistkond, kes esimesena toimetab kdik neli oakotti ambrisse. Jargmine vdistkond saab teise
koha jne kuni kdik vistkonnad on mangu I6petanud.

Variandid:
1. Paigutage rajale takistusi.

2. Proovige korraga lilkuda kahe vdi rohkema oakotiga.

3. Kui mangijaid on rohkem kui 12, mangige kordamooda.
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mangud

Oakoti limbo (6uemang)

Tasakaalu- ja strateegiamang. Kuidas panna oakotid oma kehale nii, et jduda nendega manguvaljaku
teise serva ilma neid maha pillamata?

Mangu eesmark:
Tasakaalustada véimalikult palju oakotte oma kehal ning labida manguvaljak.

Mangijate arv:
2 vOi rohkem

Vajalikud esemed:
4 dmbrit

24 oakotti

4 piirikoonust

evee

eviee

Kuidas mdngida: esimene mangija vOtab lhe oakoti ja asetab selle oma kehale. Oakotti ei tohi panna
peopesadele ega taskutesse ega muul moel riietele kinnitada. Oakoti vdib panna pealaele, olale,
kasivarrele, seljale, jalalabale, kdeseljale vms.

evee

Jargmine mangija teeb sama, kuni iga mangija on ihe oakotiga finiSisse jdudnud. Jargmises ringis on
igal mangijal kaks oakotti, kolmandas kolm. Kui mangija pillab mGne oakoti enne finisit maha, on ta
mangust valjas.

Oakottide arvu suurendatakse igas ringis seni, kuni alles jadb tiks mangija. Tema ongi voitja.

Markus: Kui stardijoonel olevad ambrid saavad tiihjaks, vahetage need tais ambrite vastu.
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mangud

Vaileivaliin (buemang)

Andke oakotid edasi mangijalt mangijale, kasutamata seejuures kate abi. Selles mangus ei ole
mangijate arv piiratud.

Mangu eesmark:
Sinu voistkond peab mangijalt mangijale edasi andma k&ige rohkem oakotte.

Mangijate arv:
6 vOi rohkem

Vajalikud esemed:

2 ambrit (kummalegi vdistkonnale tks)

24 oakotti (kummalegi véistkonnale 12)

Soovi korral pliiats ja paber punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)

Ettevalmistus: moodustage kaks vordset vdistkonda. Kumbki voistkond saab 12 oakotti ja votab ritta.
Pange oakotid kummagi rea algusesse ja iks amber kummagi rea [Gppu.

Kuidas mangida: esimene mangija reas vOtab oakoti ja asetab selle oma kehale nii, et ta ei puuduta
seda peopesadega. Seejadrel annab ta oakoti edasi jargmisele mangijale reas nii, et kumbki mangija ei
puuduta oakotti peopesadega. Kasutada voib kaeselga, kasivarsi, selga, jalgu vdi muid kehaosi.
Taskuid ega muid riiete osi ei tohi kasutada.

Andke oakotti edasi seni, kuni see jouab viimase mangijani reas. Viimane mangija pillab oakoti
ambrisse. Siis tehke sama jargmise oakotiga. Kui oakott maha kukub vdi maapinda puudutab, langeb
see oakott mangust valja.

Mangijad voivad oma vdistkonna liikmeid juhendada ja julgustada. Kui kdik oakotid on rea |16ppu
joudnud, voidab voistkond, kelle ambris on kdige rohkem oakotte.

Variant: kui mangijaid on vaga palju, vGite moodustada kuni 6 vdistkonda. Jagage oakotid vordselt.

Mangu pikendamiseks pange ambrid ja oakotid samasse rivi otsa. Oakotid liiguvad rea [6ppu ja tagasi
ning pillatakse siis dmbrisse.
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mangud

Veejooks (veemang)

evee

koige rohkem vett? Molemad voidavad!

Mangu eesmark
Olla mangija, kes jouab finiSisse esimesena voi kellel on finisisse jdudes kdige rohkem vett.

Mangijate arv:
2 vOi rohkem

Vajalikud esemed:

1 dmber igale mangijale (rihmadega)
4 piirikoonust

Vesi

vOi seljale (mangija enda valikul). Taitke iga mangija dmber veega.
Kuidas mangida: kui kdik mangijad on valmis, alustavad nad marguande peale jooksu finiSi suunas.
Voitjaid on kaks: 1) mangija, kes jouab esimesena finiSisse, ja 2) mangija, kellel jadb ambrisse koige

rohkem vett.

Variandid:
1. Muutke rada raskemaks, paigutades sellele takistusi.

2. Mangijad peavad vett kandes keerutama, kasi lehvitama, tagurpidi liikkuma, roomama, p6orlema,
laulma voi tditma muid Glesandeid.

3. Kui mangijaid on rohkem kui 6, mangige kordamoéoda.
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mangud

Veerivi (veemang)

See on voistkonnamang. Kogu vdistkond liigub finisi poole, kallates vett ambrist ambrisse. Voite
saada marjaks, kuid on vaga I6bus!

Mangu eesmark:

v

Mangijate arv:
6 vOi rohkem

Vajalikud esemed:

2 ambrit igale vBistkonnale
4 piirikoonust

Vesi

evee

Iga voistkond saab kaks ambrit ja rivistub stardijoone taha. Kaks viimast mangijat reas saavad dambrid.
Viimase mangija amber taidetakse veega.

Kuidas mangida: kui kdik mangijad on valmis, algab mang marguande peale. Viimane mangija valab
vee oma ambrist tema ees oleva mangija dmbrisse ja annab tiihja ambri mangijale, kes on veekandja
ees. Siis liigub viimane mangija rivis esimeseks.

Mangijad kallavat vett (ihe mangija ambrist teise, andes edasi tiihja ambrit ja liikudes rivi ette. Nii

v

jatkub seni, kuni k&ik voistkonnad on finiSisse joudnud. Teine vditja on vdistkond, kel jadb ambrisse
koige rohkem vett.

Variandid:
1. Méngijad seisavad Uksteisest kaugemal ja peavad vett ambrist ambrisse viskama.

2. Méangijalt méngijale antakse edasi vesi koos ambriga (sel juhul véib voistkondi olla kuni 6).

3. Kui mangijaid on palju, mangige 3 vdistkonnas.
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mangud

Toeline paarismang (veemang)
Hoidke ambrist kinni ja liikuge koos!

Mangu eesmark:
Uletada esimesena finisijoon v&i olla vdistkond, kellel &mbrisse jaab kdige rohkem vett.

Mangijate arv:
4 voi rohkem

Vajalikud esemed:

1 amber igale vdistkonnale
4 piirikoonust

Vesi

eviee

vOistkond saab the ambri. Vdistkonna mdlemad mangijad hoiavad koos ambrit. Taitke kdik ambrid
veega. Rivistuge stardijoonele.

Kuidas mangida: kui kdik mangijad on valmis, alustavad nad marguande peale liikumist. Mangijad
peavad kogu aeg ambrist kinni hoidma. Voitjaid on kaks: 1) vGistkond, kes jouab esimesena finississe,

ja 2) voistkond, kellel jadb d@mbrisse kdige rohkem vett.

Variandid:
1. Kui mangijate arv on paaritu voi kui vdistkondi on rohkem kui ambreid, vdib mangida kordamodda.

2. Muutke rada raskemaks, paigutades sellele takistusi.

3. Méngijad peavad vett kandes keerutama, kasi lehvitama, tagurpidi kdndima, roomama, pédrlema
vOi tditma muid Ulesandeid.
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mangud

Veepiilidmine (veemang)
Veepommi viskamine ilma pommita

Mangu eesmark:
Olla voistkond, kel on mangu I6pus ambris kdige rohkem vett

Mangijate arv:
4—6 (kui rohkem, vdib mangida kordamooda)

Vajalikud esemed:

2 ambrit igale voistkonnale
4 piirikoonust

Vesi

Soovi korral paber ja pliiats punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)

Ettevalmistus: jagunege paarideks. Iga paar seisab iUksteisest 1 meetri kaugusel, ndoga teineteise
poole. Iga paari Uks amber taidetakse veega.

Kuidas mangida: paariline, kellel on tais amber, viskab vee oma partneri ambrisse, kelle ilesanne on
vOimalikult palju vett oma ambrisse plilida. Mangija, kelle amber jai tiihjaks, astub sammu tagasi.

Jatkake vee viskamist ja tagasiastumist seni, kuni kdik mangijad on vett visanud kaks korda. Vorrelge,
kellel on @mbris rohkem vett. VGidab paar, kellel on kdige rohkem vett alles.

Variandid:

1. Voistkonnad saavad allesjaanud vee koguse eest punkte. Mangige mitu vooru ja lugege punktid
kokku.

2. Kui mangijaid on paaritu arv, mangige vaheldumisi.

3. Kui méangijaid on rohkem kui 12, mangige vaheldumisi.

4. Kui vee pliidmine 6nnestub hasti, laske igal mangijal visata vett 3 v6i rohkem korda.

WWW.ouemangud.ee



mangud

Téitsa marg (veemang)
Selles mangus saab teisi mangijaid marjaks kasta!

Mangu eesmark:
Olla mangu I6puks kdige kuivem mangija.

Mangijate arv:
3-6 (rohkem, kui méngite vaheldumisi)

Vajalikud esemed:

1 amber igale mangijale
4 piirikoonust

Vesi

Ettevalmistus: veenduge, et kdik mangijad on ndus pealaest jalatallani marjaks saama. Tahistage
koonuste abil manguala. Iga mangija saab veega tdidetud ambri. Kdigepealt hajutage mangijad

valjakul. Taitke ambrid veega.

Kuidas mangida: kui kdik mangijad on valmis, hakkavad nad marguande peale Uksteist veega
loopima, valtides ise marjaks saamist. Mang IGpeb, kui k&ik ambrid on tiihjad.

Voib valida strateegia, kas valada kogu ambritdis (ihe mangija peale voi loopida vett kdigile. Vdidab
mangija, kes jaab kdige kuivemaks.

Variandid:
1. Otsustage, mitu vooru te mangite. Vdidab mangija, kes on viimase vooru I6puks kdige kuivem.

2. Kui mangijaid on rohkem kui 6, médngige vaheldumisi.

WWW.ouemangud.ee



mangud

Oakotivise (vaiksemate laste médng)
Viaiksematele lastele sobiv mang (alates 4 eluaastast)

Mangu eesmark:
Saada kdige rohkem punkte.

Mangijate arv:
2 voi rohkem

Vajalikud esemed:

6 ambrit

24 oakotti

1 piirikoonus

Paber ja pliiats punktide lugemiseks (ei sisaldu komplektis)

Ettevalmistus: pange kdik 6 ambrit ritta. Tahistage piirijoon umbes 1 m kaugusel esimesest ambrist.
Sellelt joonelt viskavad mangijad oakotte. Suuremate mangijate jaoks paigutage joon kaugemale,
algajate jaoks lahemale. Kui mangijaid on eri vanuses, kasutage kaht viskejoont. Iga mangija saab 4
oakotti.

Kuidas mangida: visake kordamodda oakotte ambritesse. Kdige kaugem amber annab 6 punkti,
jargmine 5 jne. KGige lahem amber annab 1 punkti. Lugege punktid kokku. Voidab mangija, kes saab

koige rohkem punkte.

Variandid:
1. Mangige mitu korda ja liitke punktid kokku.

2. Andke igale mangijale 8 v6i rohkem oakotti.

3. Paigutage ambrid kaarekujuliselt v6i muud moodi. KGige kaugem amber annab kdige rohkem
punkte.

6 5 4 3 2 1 o

Ambrid ja punktid Mangija asukoht

Toredat mangulusti!
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